& ArivATIoN eAaMpus

3ds Max: Diseino Nivel 1

o Objetivos

Esta capacitacion esta orientada a p ersonas que poseen un manejo b asico del software de di sefio
(AutoCAD, Revit Architecture, Inventor, etc.) en 2D o en 3D y que desean elaborar imagenes realistas de
sus proyectos. Autodesk 3d Studio M ax permite crear los modelos desde el 2D o tomar los archivos
modelados en otra aplicacion 3D y asignarles texturas, iluminacion y camaras para crear imagenes foto-
realistas o animaciones de recorrido para presentaciones de disefio.

Animation Campus es el primer Centro de Forma cion Oficial Autodesk (ATC) del Uruguay. Al culminar
satisfactoriamente esta capacitacién los estudiantes recibiran un Certificado de Completitud emitido
directamente por Autod esk, con validez internacional. Nuestra formacion se centra en las té cnicas de
visualizacion y disefio aplicadas al mundo profesional. La infraestructura y el aula sobrepasan el estandar
internacional en edu cacién exigido por el fab ricante del software y po seen un cupod e alumnos muy
reducido, con un alumno por maquina.

e Temario

01. Interfaz de Usuario

02. Manejo de Archivos

03. Primeros Pasos

04. Transformar Objetos

05.  Modificar Objetos

06. Modelado de Geometria 3D
07. Modelado a partir de Splines
08. Materiales

09. Mapas

10. Coordenadas de Mapeo

11. Céamaras

12.  Luces

13.  lluminacion Avanzada

14.  Fundamentos de Animacion
15. Rendering

TOTAL: 40 horas
Incluye Guia de Capacitacion y Certificado de Completitud de Autodesk
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