C ArimATIoN cAaMpus

Autodesk Maya: Nivel 1

e Objetivo de la Capacitacion

Esta capacitacion se centra enlos fundamentos aplicados al trabajo diario con Autodesk Maya en la
industria de la Media y el Entreteni miento. Esta dirigida a usuarios nuevos del software que desean
incorporarse rapidamente dentro de una linea de trabajo profesional en el Area. Los contenidos han sido
desarrollados directamente por el fabricante del software y estan estandarizados a nivel internacional entre
todos los Centros de Formacion Oficial Autodesk (ATC). Todos los temas se desarrollan mediante la
practica de ejercicios breves que sintetizan los alcances del conjunto de herramientas, aplicandolas a
situaciones del mundo real en las qu e se muestran los problemas cotidianos con los q ue debe lidiar un
animador.

Los horarios poseen cupos limitados y se dictan con un alumno por maquina. Al culminar satisfactoriamente
esta capacitacidon obtendras un certificado de completitud oficial emitido directamente por Autodesk, con
el respaldo de la primer Escuela del Uruguay que imparte capacitaciones en este software, con mas de
cinco anos de experiencia en el mismo.

e Temario

01.  Introduccion y Paseo por Maya 13.  Rigging

02. Agregar detalles 14.  Animacién

03. Shaders y Texturas 15.  Modelado NURBS
04. Fundamentos de Animacion 16. Texturizado NURBS
05. Trabajar con Maya 17.  Efectos de Pintura
06. Dependency Graph 18. Deformadores

07. Modelado Poligonal 19. Lucesy Efectos

08. Texturizado Poligonal 20. Rendering

09. Esqueleto 21.  Animacién No-Linear
10.  Skinning 22.  Otros métodos de Animacion

11. Blend Shapes

12. Cinematica Inversa

Duracion :48 horas

Libertad 2408 - CP 11.300 Montevideo, Uruguay
Tel: +(598) 2712.67.99 — info@animationcampus.edu.uy Autodesk
www.animationcampus.edu.uy Autharized Training Cente





